CWICZENIA PRZY UZYCIU PODSTAWOWY CH KOMEND

WERSJA LOGO Z KTOREJ KORZYSTAMY UNIEMOZLIWIA ZAPISANIE PRAC DLATEGO NA KONIEC
KAZDEGO CWICZENIA WCISKAMY KLAWISZ PRINTSCRN KOPIUJAC OBRAZEK WRAZ Z
FRAGMENTEM KODU PROGRAMU. NASTEPNIE WKLEJAMY GO DO PAINTA | ZAPISUJEMY POD NAZWA
CW.1,Ccw.2 I1TD.

Cwiczenie 1:
Narysuj kwadrat wpisujgc kolejno komendy z czerwonego pola:

2 np 200
r:) pw 90 Ten sam efekt qsiqgniemy Wpisujqc kgme_ndy
2 np 200 w jednym wierszu oddzielone spacjami:
? pw 90
?np 200 ? np 200 pw 90 np 200 pw 90 np 200 pw 90 np 200
? pw 90
? np 200
Cwiczenie 2:
Narysuj krzyz wpisujgc kolejno komendy z czerwonego pola:
? np 100
? pw 90 y g0,
? np 100 " np 100
? w90 " lw 90
? np 100 " np 100
? pw 90 " ow 90
? np 100 " np 100
? pw 90 " ow 90
? np 100 " np 100
? w90 " lw 90
? np 100 " np 100
? pw 90 '
Cwiczenie 3:
Narysuj klepsydre wpisujgc nastepujgce komendy:
?np 20
? pw 45 ? 2&24%
? np 100 " np 100
? w90 " Iw 90
? np 100 " np 100
? pw 45 " ow 45
?np 20 " np 20
? pw 90 " ow 90
? np 200 " np 200
? pw 90 '




Cwiczenie 4:
Zauwaz, ze w ¢wiczeniu 1 czterokrotnie wykonate$ t¢ samg czynnos$¢: poruszates si¢ naprzod o 200 krokow,
a nastepnie obracate$ zotwia o 90° w prawo. Program znacznie by si¢ uproscit, gdyby mozna byto
nakaza¢ zotwiowi pewne czynnos$ci wykonac¢ kilkakrotnie. Wpisz do Logo Komeniusza ponizsze
instrukcje:

? powtorz 4 [ np 200 pw 90 ]

Zastapito to nam komendy z ¢wiczenia 1:

? np 200 pw 90 np 200 pw 90 np 200 pw 90 np 200

Cwiczenie 5:
W poprzednim ¢wiczeniu po raz pierwszy zastosowaliSmy komende ,,powtorz x razy”. Teraz za jej pomocg
sprobujemy wykonac kilka prostych wielokatow foremnych. Zaczniemy od szesciokata.
Wpisz do Logo Komeniusza ponizsze instrukcje:

? powtorz 6 [ np 200 pw 60 |

PODPOWIEDZ

Po komendzie ,,powtorz” piszemy zawsze liczb¢ przedstawiajaca wiclokat,
ktory chcemy otrzymacé (np dla szeSciokata bedzie to 6), pozostaje pytanie o
ile musimy obréci¢ naszego ,, zotwia” aby poprawnie wykonaé nasza figurg?
Wiemy, ze suma katow dowolnego wiclokata foremnego (oprocz trojkata)
ma zawsze 360° , zatem nalezy 360° podzieli¢ przez ilo§¢ bokow naszej
figury (w tym wypadku bedzie to 6) i uzyskana liczbe wpisa¢ po komendzie
»PW” (lub ,,Iw™).

360:6 =60

Cwiczenie 6:
Wpisz do Logo Komeniusza ponizsze instrukcje i sprawdz jaka figura powstanie:

? powtorz 5 [np 120 pw 144]

Cwiczenie 7:
Korzystajqc z wiedzy zdobytej przy poprzednich éwiczeniach wykonaj samodzielnie dwunastokqt oraz
osmiokqt.

* Cwiczenie 8:
Sprébuj samodzielnie wykonaé jedyny wielobok foremny, ktéry zamiast 360° posiada 180° (tr6jkqgt
rownoboczny).



Cwiczenia samodzielne na ocene:
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10. Korzystaj z powtorzen!

kato
' Kwadrat ma bok 100. Niebieskie koto i okrag 53 takiej samej

jest
RIeBISERIY | wiclkodci. Tréjkat jest rdwnoboczny, kolo jest w érodku kwadratu,
okrag nie dotyka pozostatych figur.

11.

12.

PODPOWIEDZ

Im bardziej szczegdtowy rysunek wykonasz tym Twoja praca zostanie lepiej oceniona.
W tym ¢wiczeniu nalezy uzy¢ dwdch nowych komend: ,,pod” i ,,o0pu”. Dzigki instrukcji ,,pod” zotw przesuwa si¢ po ekranie nie
zostawiajac za soba $ladu, natomiast komenda ,,0pu” sprawia, ze z6lw znéw rysuje za sobg lini¢. Instrukcje te przydadza si¢ nam

podczas rysowania okna.




